
1�
1�

assabi Ibn Yucef  abd-al-Salif

Salifah / Yucef

Les dunes de Safran

al-Kimiyat et maître négociant

Saabi
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Chef  de caravane
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Kit Demo
1�

capharnaüm 
kit de demonstration

Lointaine origine abd-al-Tarek. 
parents tués par des pillards, 
a été élevé par un représentant 
important de sa parole (son oncle)
a été courtisan dans l’une des 
grandes cités de son pays.
a été espion pour un seigneur ou 
un riche bourgeois.
a été employé dans un temple.
La marque du dragon que porte 
l’Héritier dans le dos brille d’une 
légère aura bleutée.
Historique : Recueilli par son 
oncle à la mort de ses parents, 
assabi Ibn Youcef  abd-al-Salif  
s’épanouit au sein d’une caravane 
secondant son oncle depuis qu’il 
a une quinzaine d’année. Il a 
depuis reprit le commerce familial 
et a beaucoup voyagé. âgé de la 
quarantaine, assabi n’est pas 
taillé pour le combat même s’il 

sait se défendre. Il sait cependant 
jouer de son physique avenant ou 
de son bagout pour entrer dans les 
bonnes grâces de ses compagnons de 
voyage et attirer à lui une fidélité 
qui ne dépend plus complètement 
du salaire promis à l’arrivée. 
Il a également su convaincre 
un jeune médecin shirade de les 
accompagner.
Il voyage continuellement avec son 
luth dont il joue le soir au coin du 
feu ou lorsqu’il a besoin d’entrer 
en transe pour pouvoir lancer un 
sort.

Les Dunes de safran 
Lorsqu’il effectue un jet de Négoce & Salamalecs pour vendre quelque 
chose (nourriture, bijoux, palais...) et qu’il obtient une Constellation, 
l’alchimiste parvient à augmenter le coût de 50 %. Lorsqu’il effectue un 
jet de Négoce & Salamalecs pour acheter quelque chose et qu’il obtient 
une Constellation, l’alchimiste parvient à diminuer le coût de 50%. Le 
vendeur ou l’acheteur qui s’opposent à lui n’ont d’autre choix que de 
réussir un jet de Négoce & Salamalecs (Sagesse) contre un SD égal à 
6 fois le score de Négoce & Salamalecs + 6 de l’alchimiste... ou de se 
faire rouler.

Des terres et un bien immobilier (château, villa urbaine, etc.), cinq armes au choix 
(1D6 x 10 flèches pour les archers), une armure légère, un harem de 1D6 amants 
éperdus et dévoués, 2D6 chameaux et 1D6 esclaves.

Style : généralement riches, du moins en apparence, les al-kimiyat suivant la parole 
des dunes de safran aiment à se parer chichement et à arborer de multiples bijoux, 
tous plus gros les uns que les autres. Tous portent une chevalière d’or représentant 
une dune, que tout à chacun peut identifier comme signe d’appartenance aux dunes 
de safran... libre à eux d’acheter ou non.
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