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Carmen de la Mancha Arakognan

Académie de San Llorente de Valadon
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Kit Demo
15

capharnaüm 
kit de demonstration

Lointaine origine occidentine. Lointaine 
origine dorkade. Traversée du désert 
avec des inconnus devenus des amis. 
S’est échappé d’une terrible prison. Pris 
au service d’un seigneur de Sagrada, le 
personnage a beaucoup voyagé et exercé 
de nombreux métiers.

Appartient à une lignée d’Héritiers. 
L’un des lointains ancêtres du per-
sonnage (il y a au moins six siècles) a 
affronté un duc des enfers en combat 
singulier, et il l’a vaincu.

Arakón : peuple situé le plus au sud des 
terres occidentales, les arakognans sont 
habitués aux terres sèches, aux mon-
tagnes rocailleuses et aux grandes che-
vauchées. Aussi pieux que fiers et cou-
rageux, ils sont dresseurs de chevaux et 
grands cavaliers, et apprécient autant les 
chevauchées guerrières que les bruyantes 
réunions de familles avinées se prolon-
geant autour d’un feu de camp devant 
lesquels femmes et petites sœurs se livrent 
aux pas endiablés de la gitanilla.

Historique : Issue de la noblesse d’épée 
Arakognane, Carmen de la Mancha 
est une provocatrice dans l’âme, très loin 
des clichés des femmes de son pays. Cela 
lui a valu quelques ennuis dans son pays 
qui l’ont décidé à visiter la célèbre Jazi-

rat – il faut dire que le premier navire 
qui ait accepté de l’embarquer était à 
destination de Jazirat.

Vendant ses compétences guerrières 
au gré de son humeur, ou de ce qui 
reste dans sa bourse, Carmen a fini 
par apprécier cette île, son exotisme et 
sa culture issue d’une multitude d’in-
fluence… Carmen caresse l’idée d’écrire 
un roman épique dont elle serait l’hé-
roïne vivant des aventures au milieu des 
déserts hostiles, rencontrant des tigres à 
dents de sabre, défaisant en duel les plus 
célèbres escrimeurs saabi. En attendant 
elle voyage dans tout Jazirat notant et 
dessinant tout ce qui pourrait lui servir 
dans l’écriture de ce roman.

Agée d’une petite trentaine d’années, 
Carmen est toujours tirée à 4 épingles 
et parfumée, même après 15 jours passé 
dans le désert. Comment fait-elle pour 
être toujours impeccable, elle seule le sait 
! La larme tatouée sous son œil gauche 
rajoute à son charme. Elle s’est joint à 
la caravane pour renflouer ses bourses 
vides et entamer son retour vers Carras-
sine où certains Agalanthéens sont près 
à payer cher pour passer une soirée seul 
avec elle.

Académie arakognane, San Llorente de Valladón. 
Lorsqu’il attaque avec un fouet, s’il obtient au moins une Constellation, celui qui maîtrise la technique de San Llorente a le droit d’effectuer une attaque gratuite avec une seconde arme (épée, hache, lance, poing, etc.) que celle-ci soit dégainée ou non (l’acte de dégainer devient donc gratuit, ne coûte pas d’action de combat et se résout donc à la même Phase de la Passe d’Armes que l’attaque au fouet). 
Si le combattant utilisant cette technique n’est pas à portée pour ef-fectuer sa deuxième attaque (un fouet est plus long qu’une dague ou qu’une épée), le déplacement est gratuit et compris dans la même Phase (attention, ce déplacement ne peut servir qu’à attaquer l’adversaire qui vient d’être touché au fouet, il ne s’agit pas d’aller où l’on veut !). 
Si l’adversaire n’est pas à portée de fouet (cinq mètres environ) la tech-nique est impossible à effectuer.

Une armure légère, trois armes au choix (1D6 x 10 flèches pour les archers), une tenue de ville, un cheval.

Style : Portent souvent un masque de théâtre représentant un personnage en train de pleurer. À défaut, ils se distinguent par une larme tatouée, ou seulement peinte, sous l’œil gauche (le côté du cœur, symbole de la sincérité).
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