Karima Bint Aziz Abd-Al-Salif Saabi
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Les Enfants du sonk

Lorsqu'il tente d'organiser un cambriolage, une embuscade, on toute

antre gpération risquée et secréte, mais pas forcément illégale (libérer

un otage, délester un prince volenr de ses biens, ete. ), en territoire
urbain en ¢ffectnant un test de Détrousser SD 9 et qu'il obtient une
Constellation, le personnage tromve, en moins d’nne demi-journée un

nombre d’hommes de main égal a la QR. Ces hommes de main seront

stirs et travailleront pour la canse, ne demandant qu’a a se payer un
pen <« sur la béte » (an choix du Rawi).

Joze

Entente
Communication
Paix

Lointaine orjgine Abd-al-Tarek. A vécu
parni les bédowins durant de longs mois.
A disputé les épremves d'athlétisme d'une
gande cité. A assisté un bistorien dans
la_rédaction d'un traité - encyclopédique.
LHeéritiere entend les voix: des muses qui
lni susurrent a loreille quelgues conseils
lorsqu’elle erée.

Clan ibn Aziz Abd-alSalif : sils
navaient pas un certain code de [honnenr,

proche de Jergath la Grande ponr en tirer
une réelle puissance, son pére méne nne vie
paisible mais riche qui convenait a sa filk.

La princesse révait d'une vie contemplative
a éudier la magie de son peuple. Elle ne
désirait que mettre son étmcelle divine an
profit des hommes. Préférant le chant a tout
antre art antigue, Karina possede une voix
qu'on dit cristaline, capable d ‘apaiser les
hommses sans miéme faire appel @ la magie.

ce clan engendrerait siirement des

de la pire espéce... Plutit prince-volenr que
bandit sans foi ni loi, ils sont derricre la
Plns grande partie des activités illigales de
Lile (prostitution, vol, assassinat, maison
close...) ot représentent 1ne grande partie des
miercenaires qui vend lewrs armes an plus
offtant sans se soucier de morale. En apypa-
rence du moins! s se tromvent partont o
iy a nne concentration humaine sur I'e.
Ayant échappé a tout controle depuis iris
longtemps, ce clan s est lui-miéme scindé en
denx branches ayant des visions assez; voi-
sintes de la notion de commeerce : le premier
a participé d la_fondation de Carassine et
st spécialisé dans le mercenariat, le second
est devenn son coté obscur, le crime organisé,
la rafle, vendant des esclaves anxc Agalan-
théens.

Historique : Karima Bint Aziz Abd-
ALSallf est la fille d'un prince de la tribn
des Sallfah. Prince d'une oasis fertile trop

Les ntrigues de conr ont s

atteint [oasis et Karima doit quitter sa fa-
waille ponr se marier avec un parfait incon-
1y ce qui n'a rien d'étonnant a Kh’Saaba
sans pour antant éfre la norme. Son dan a

probabie cherché une princesse insigni-
Siante a marier pour une quelconque raison
politigue.

Elle doit rejoindre le flenve en compagnie
dune caravane de marchands et du garde
du corps dépéahé par son fuutnr épons, le ri-
che marchand Habibi Ibn Aziz Abd-Al-
Salsf: Le garde du corps n'est antre qu'un
homme monté sur un’ abzonl, un gros -
gard resseniblant a nn dragon dégénéré, un
de ces faronches guerriers a la pean sombre
de la tribu Tbn Khalil Abd-ALSalif. 1.
Sait d avoir dépéché cet homme entre tous est
une marque d'attention manfeste car de tels
gardes du corps sont considérés comme ['élite
— 51 0n excepte les gardes de sang royaus de
la tribu des Hassanides.

Trois tenses de ville, nne Forte Dagne et nne armure légere.

Style : pas de style particulier, si ce n’est une préférence pour les vétements sombres
et le port d'un voile dissinnlant les chevens: et les jones mais pas le visage.

Karina est une jeune femme de moins de vingt ans, petite et menne au physique
avenant. Elle voyage a dos de dromadaire accompagnée de quelgues servitenrs qui
se chargent de la logistique pendant le voyage.

¥ ces dagues fort répandues ont des aspects variés, en Jonction de [endroit
on elles sont achetées. 1) ne 5'agit pas d'artefacts naturels mais de Fenvre des
artepharatim. Avoir une de ces dagues en main et savoir la manipuler (en tant
qu’artefact et en temps qu'arme), permet d’obtenir un Dé Bonus sur tous Jes Jets
wmpliquant Intilisation de Parme. De plus, lenr nature magigue les rend un peu
plus résistantes ; il fandra denx fois plus de temps qu’a Laccontumée pour voir leur
lame sémonsser (Ie bonus est dgia pris en compte dans le calonl Ci-dlessis).
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