et - malus d'armure]
[Défense Combat]

Acrobatie
Contorsion
Equilibre
Esquive
[initiative] Vivacité

IARTS MILITAIRES
Commandement
Stratégie
Tactique

ATHLETISME

Course
Escalade
Force
Jet
Natation
Saut
ICONNAISSANCES
De la rue
Education

Recherche
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Armes d'Hast
Bouclier
Casse téte
Escrime
Hache

Lames courtes

Lames longues

Lance
Rixe
Caméléon
Furtivité

[Dé bonus Combat a cheval]
Charme
Conduite
Equitation

Exercice

Bluff
Comédie
Déguisement

Triche

ladic 2 _cig
[maladis] p esilience
[poisons]

[guérison] Vigueur
Décryptage
Logique

Mémoire

CHRONIQUE

SEXE

LE |[RONE
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Crochetage
Passe-passe

Vol

Charmer
Convaincre
Inciter
Intimider
Marchander

Persifler

Séduire

ARMES

TYPE

DEGATS

000000000000
000000000000

LESIONS

BLESSURES

DEGATS DES DE TEST
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VIGILANCE
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Blessures
Diagnostique

Infections

Bienséance
Intendance
Réputation

Tournoi

Chasse
Fourageur
Orientation

Pistage

Arbalete
Atrc

Jet
Siege

[Défense Combat]
[Défense Intrigue]

Empathie
Obsetvation

[Sang froid = Volonté x3]
Coordination
Courage

Dévouement

POINTS DE DESTINEE

DEFENSE D'INTRIGUE

Vigilance+Ingéniosité+Statut

SANG-FROID

Rang de Volonté x 3

DEFENSE DE COMBAT

Agilité + Athlétisme + Vigilance
- Bonus Défensif - Malus d'Armure

SANTE

Rang d'Endurance x 3

ARMURE

OO0000



ATTRIBUTS

GLOIRE APPARENCE

EXPERIENCE

RICHESSE

habitudes

equipement

TRAITS DISTINCTIFS

SERVITEURS & COMPAGNONS ANIMAUX

HISTOIRE PERSONNELLE

ALLIES ENNEMIS SERMENTS

ARMOIRIES PORTRAIT DEVISE



