
Né prêt d'Inkhouta, Kalrach a grandi dans le clan Sirakar avec 
les autres enfants. Il apprit dès sa plus jeune enfance les arts 
de la chasse, du combat et de la guerre auprès du maître 
guerrier du clan. 
Rapidement, il développa un instinct de meneur, mais il ne 
l’utilisa pas à outrance. À l’âge de 15 ans, oracle de son clan 
lui prédit une grande destinée.  
Les sages du clan lui conseillèrent de visiter les autres pays 
pour avoir une vision juste du monde et gagné en expérience, en 
préparation de son voyage, ils lui offrirent une amulette sacrée 
un artefact très précieux de son clan.  
Ainsi il partit en voyage en compagnie du marchand Rotgar avec 
lequel il apprit les rudiments de la négociation et découvrit la 
grandeur du monde et ses différentes citées. 

-Norf’Ghard- 
 

Doctrine. Courage / clan / paresse 
Particularité physique : 
 

 

                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Force 
 

Agilité  
 

Constitution 
 

Intelligence 
 

Sociale 
 

Chance 
 

13 12 13 10 12 10 

Esprit 
Constitution + Intelligence 

Prestance 
Constitution + Sociale 

Attention 
Constitution + Chance 

12 13 12 

Trais 

Expériences : 

- Déplacement lionien : +2 aux tests d'acrobatie. 

- Reflexes félins : +2 aux tests d’esquive. 

- Marchand : +2 aux tests de négociation. 

- Expérience du terrain : +2 aux tests d'observation de l'environnement. 

- 

 

Défauts : 

- Susceptible : -2 aux tests d'humour. 

- Paresse : -2 aux tests de motivation. 

- 

 

 

 

PV 

12 

MANA   
10 

Kalrach Shalaka 
Lionien (lion) [LV1]                                  

                                     



 

Equipements 
 

- Hallebarde (2d6)     - Nécessaire de voyage  

- Bolas (x3)            -   

- Casque en fer (2 armure)    -  

- Cotte de maille (1 armure)   -   

- Jambière en fer (2 armure)   - 

- Médaillon de l'oeil du voyageur : protection mentale standard (3 charge)  
    

Compétences 
- Langage : Commun/lionien  

- Equitation. 

- 

- 

- 

Guerrier : 

- Sommeil animal (double la régénération journalière). 

- Posture du Sirakarien : action combinée repérage ouverture + attaque. 

- Posture de puissante : augmente la réussite critique de 4, lors de la prochaine attaque. 

_______ : 

-  

-  

_______ : 

-  

 

_______ : 
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Argent 

50 


